Selmy
Tématicka exkurze Zoo Praha

Navod na tématickou exkurzi se v ramci Selem zamérfuje predevsim na
velké Selmy (pfedevsSim kocCkovité, medvédovité, psovité a hyenovité) a
nevénuje se mensSim Selmam (lasicovité, medvidkovité, promykovite,
mensSi druhy koCek aj.) kterym budeme vénovat samostatné téma.
Navod obsahuje pracovni listy, samostatny vyzkum a jednu simulacni
hru.

Ukoly pracovnich listli i samostatny vyzkum Ize vyplfiovat po prohlidce
spodni ¢asti zoo (expozice gepardu a Pavilon koCkovitych Selem) v horni
Casti zoo v prostoru mezi vybéhy vlki eurasijskych, hyen a vlkl
hfivnatych. Vybéh tygru ussurijskych je odtud vzdalen necelych 200 m,
vybéh lednich medvédl potkate po cesté mezi spodni a horni ¢asti zoo.
stanovisté. Simulacni hra uvedena v téchto listech se neobejde bez
pobihani a proto ji, prosim, nehrajte v arealu zoo, protoze byste rusili
zvirata.

Reseni otazek pracovnich lista:

-

Ukol 1)

Medvéd — boruvky (medvéd skute¢né spotiebuje velké mnozstvi
rostlinné potravy, ktera sice neni tak vyzivna, ale jeji ziskavani
neni pro medvéda pfilis energeticky narocné

VIk —jelen (vici jsou totiz schopni kofist dlouho $tvat ve smecce)

Rys — bazant (rys totiz lovi ze zalohy kratkym rychlym vypadem)

Lasicka — mysS (je totiz schopna se vejit do mysi diry)

-

Ukol 2)

- vzorovana srst splyva s prostfedim - TYGR

- 8enich citlivy i na nejslabsi pachy - MEDVED

- malé tlapy nekladou odpor pfi delSim béhu - VLK

- velké tlapy umoziiuji zadrzeni &i zabiti kofisti - MEDVED
- tupé drapy pfi béhu slouzi jako hroty na tretrach - VLK

- velk& hmotnost a sila

- pruzny hibet - TYGR



- ostré zatazitelné drapy - TYGR

-

Ukol 3)
VICi vlastnosti KodicCi vlastnosti
stihlé telo pruzny hrbet
tuhé nezatazitelné dréapy dlouhy ocas k udrzeni
dlouhé a stihlé nohy rovnovahy
skvrnita srst
dobry zrak
kulata hlava
Ukol 4)

Gepard nejrychlejSim sprinterdim utece za 10 vtefin 0 211 m (Clovék
100m, gepard 311)

Ukol 5)

b) Aby je vlastni pach neprozradil pri €ihani na kofist

-

Ukol 6)

Podle pachu ziejmé nejlépe poznate hyeny a vlky hfivnaté

mrsiny vy€enichani a sbér

ha korist a plody rostlin dlouh&a
Stvanice

Hyena ¢abrakova mensi k nici nahodny
lov a shér
Gepard velci kopytnici maximalni pfiblizeni
ke kofristi

bez jejiho védomi,
kratky lov

Samostatny vyzkum - Jak funguje vI€i smecka — nema spravné feseni,
protoZe chovani zvifat nelze pfedem odhadnout (coz je tfeba pfi
vyhodnocovani détem vysvétlit).



Selmy
Pracovni listy Zoo Praha

Selmy tvofi skupinu velice rozmanitych Zivogichd. Srovneite si napfiklad
velkého medvéda s malou lasi¢kou nebo dlouhé nohy vika s kratkyma
nohama vydry. Tak velké rozdily mezi Selmami vznikly v dusledku jejich
specializaci na rozdilnou kofist.

Ukol 1) Predstavte si tak trochu pohadkovou situaci. Ctyfi kamaradi —
medvéd, vik, rys a lasice se vydali spoleCné na lov. Jejich kofist ale na
nic neCekala a dala se pfed nimi na uprk. Ktera Selma se vyda za kterou
kofisti? Spojte kazdou Selmu s jeji kofisti Carami.

BaZant:
Prondsledovatellim unikd hlavné letem. Jeho tnik je
prudky a rychly i kdyZ nikdy neprchd prili§ daleko

Borlvky: Mys: Jelen evropsky:
Selma jich sice Je mali¢kd a svym Md velkou vydrz a
musi snist velmi prondsledovateliim se svym

mnoho, aby se schovala v (zké nofe prondsledovatelim
nasytila, zato ale dokdZe unikat
nikam neutecou mnoho kilometrd




Cim se ale $elmy lovené Kofisti pfizpisobily? Aby mély pfi lovu Uspéch,
museji umét néco, co neumi ani jejich kofist ani ostatni Selmy. Nékdo
vynika vytrvalosti, jiny silou, obratnosti, stiskem Celisti nebo vzajemnou
spolupraci pfi lovu. Nékteré Selmy vyhledavaji korist Cichem, jiné
zrakem, sluchem, nékdy dokonce i po hmatu.

Ukol 2) Pfifadte k Selmam na obrazku ty jejich typické znaky, kterymi
vynikaji nad ostatnimi. Pro snadnéjSi vypracovani si Selmy prohlédnéte
V Z00.
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- malé tlapy nekladou odpor pfi delSim
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drapy
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VétSina Selem pravidelné pecuji o svou srst. Napf. tygr si, podobné jako
nase domaci kocka, svou srst nékolikrat denné olizuje. Naopak domaci
pes se s pozitkem vyvali ve vSem, co alespon trochu pachne.

Ukol 3) Pro¢ si tygr a kocka Cisti pravidelné srst? Zaskrtnéte spravnou

odpovéd.

a) Aby jim srst dobfe vétrala a oni se v horku
nepotili

b) Aby je pach neprozradil pfi ¢ihani na kofist

c) Aby jim rostla delSi srst

d) Aby se libili svému partnerovi

e) Aby si udrzeli jasné barvy

f) Protoze jim jejich vlastni srst chutna

Kocka, pes, nebo formule 1?
POZOR, GEPARDA NENAJDET V HORNi CASTI ZOO. Pracujte podle
obrazku, nebo si ho prohlédnéte v dolni ¢asti zoo ve vybéhu vedle
Pavilonu ko¢kovitych Selem.

Gepard patfi sice mezi Selmy koCkovité, ale v mnoha smérech se lisi od
ostatnich. Zije v otevFené krajiné savan, buse nebo polopousti a svou
kofist dohani rychlym béhem. Vyvine rychlost az 112 km/h a je tedy
nejrychlejSim Ctyfnohym zvifetem nasi planety.

Ukol 4) Podivejte se na geparda, ale teprve aZ po té, co jste si prohlédli
vlka a tygra. Které vlastnosti ma gepard podobné vikovi a které tygrovi?

Spojte ty ,vICi, a ,tygfi“ vlastnosti, které u geparda nalézame, s jeho

obrazkem.
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Ukol 5) Nejrychlejsi lidé na svét& ub&hnou 100 metrd kolem 10 vtefin.
Béhaiji tedy rychlosti 36 km/hodinu. Gepard bézi rychlosti 112
km/hodinu. Zkuste vypocitat, o kolik metra gepard ute€e nejrychlejSim
lidem za 10 vtefin.

Ukol 6) Jednomu z vés zakryjte o&i a vodte ho chvili naslepo po
cestiCkach okolo viki eurasijskych, vlku hfivnatych, gepardt a hyen.
Které z téchto zvifat dokaze poznat jen podle pachu?

Ukol 7) PFifadte k jednotlivym Selmam poradi v intenzité jejich pachu.
Prifadte k nim jejich kofist a zpusob lovu. Jak spolu intenzita pachu a
zpUsob lovu souvisi?

VIk eurasijsky mrsiny vycenichani a sbér
VIk hfivnhaty drobna korist a plody rostlin dlouha
Stvanice

Hyena ¢abrakova mensi kopytnici nahodny
lov a sbér

Gepard velci kopytnici maximalni pfiblizeni
ke kofristi

bez jejiho védomi,
kratky lov



Samostatny vyzkum
Jak funguje vICi smecka
VIk je zvife se slozitym socialnim zivotem. Po vétSinu roku zZije ve
smeckach. Hlavni slovo ve sme€ce ma dominantni samec, po ném
dominantni samice a zbytek smecky tvofi podfizeni, vétSinou pfibuzni
jedinci. Vici pro vzajemné dorozumivani pouzivaji nejen zvuky a pach,
ale i velmi vyrazné postoje a vyrazy obliCeje.

Ukol) Zahrajte si na vyzkumniky. Prohlédnéte si vI&i postoje a signaly,
vyobrazené v pracovnim listé. Pak se rozdélte na tfi skupiny a kazda
skupina at po dobu péti minut zaznamenava do tabulky tyto projevy u
konkrétniho vilka. Prvni skupina at' sleduje toho, ktery si vas jako prvni
prijde prohlédnout, druha skupina toho, ktery pfisel jako druhy a treti
skupina libovolného dalSiho vlka ze smecky. Nasli jste mezi viky rozdily?




1) Klidny postoj 2) Pozornost 3) Polehdvani, apatie 4) Pobihdni
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5) Pozdrav 6) PFijeti pozdravu 7) PodFizenost, strach 8) Nadrazenost
podrizeného vlka nadrizenym vlikem
Postoje, signaly Pocet pozorovani

1) Klidny postoj

2) Pozornost

3) Nadfazenost

4) Podfizenost, strach

5) Pobihani

6)Hra

7) Pozdrav podfizeného vika

8) Prijeti pozdravu nadfazenym
vikem

9) Polehavani, apatie

Navod k simulaéni hie

Stan se vlkem
VIci lovi svou kofrist ve smeckach. Velka smecka dokaze ulovit i zvire

mnohem vétsi, nez je vlk. Vici kanadsti v Severni Americe lovi i bizony.




Pravidla hry
Rozdélte se na dvé skupiny - vici (mensi skupina)
- bizoni (vétsi skupina)

1) Ukolem vk je jednoho z bizonG ulovit. Bizony lovime dotykem ruky
na télo nebo nohu, ne na ruku. ProtozZe ale bizon je vétSi a silnéjSi nez
vlk, je k jeho uloveni potieba, aby se ho vici dotknuli 3x. Pokud se ale
néktery z bizonu dotkne rukou vika, vypadava vik ze hry.

2) VIci jsou ve smec€ce nezranitelni — to znamena, Ze pokud se dva vici
chyti za ruku, nemuze je bizon vyradit.

3) Hra kon¢i bud vitézstvim viku, pokud ulovi alesporn jednoho bizona
(ten k nasyceni staci), nebo vitézstvi bizonu, pokud vyfadi vSechny viky.

Tuto hru nemdzeme hrat v aredlu zoo, protoze bychom rusili zvirata.
Zahrajeme si ji pfi hodinach TV ve Skole.

Pro lepSi prehlednost Ize rozdat détem malé lepici Stitky s riuznou barvou
pro viky a bizony. Pokud ma byt dotyk na soupere platny, musi na néj
dité prilepit titek. Stitky nelze lepit na ruce, ale jen na télo a nohy. Vici
musi lepit Stitky po jednom a ne naraz. Aby vyfazeny védél, Ze ma na
sobé Stitek nalepen, musi mu to vyrazujici po nalepeni hned hlasit (stava
se, Ze ma nékdo Stitek na zadech a nevi o tom)

Pri velkém poctu déti ztracite prehled. Idealni pocet bude asi 3 vici
(nejmeéné) a 5 a vice bizond. Nejprve je treba nechat hrat déti Zivelné,
pak hru zastavit a dat rady — viz. niZze (nejprve vikim a do dalsi hry
bizonim)

Rada vikum:
VyzkouSejte VICi strategii
1) Vici nejprve volné Zenou stado bizonl a snazi se poznat toho,
ktery je nejslabsi a bézi nejpomaleji
2) Kdyz poznali toho nejslabsiho, oddeéli ho spolecné od stada a
zbytku bizont si nevsimayji
3) vici obkli¢i oddéleného bizona a vSichni stridavé na nej utoci.
VZdy, kdyz se bizon snazi nékterého vlka zasahnout, zautoci na
néj jeden z vikd, ke kterému je bizon pravé oto¢en zady

Rada bizontim (tuto strategii pouZiva spis§ pizmori severni, ale toho asi
déti neznayji):
1) Jakmile vici zautoCi, vytvofi bizoni kruh zady k sobé



2) Ti slabsi se mohou schovat dovnitf kruhu ( v pfirodé samice
s mladaty), ti nejvétsi naopak tvori okraj kruhu a maji na viky
prfipravené rohy — tedy naprazené ruce. Pres takovou obranu se

vici obvykle nedostanou.

Pozn. Déti by si mély stridat role, aby nejslabSi bizon neupadnul
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